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Erich Nager

@ Menschen hinter Funk-

tionen: Autor Erich
Nager (38), der an der
HTL Graz zum Ingenieur
fiir Nachrichtentechnik
und Elektronik ausgebil-
det wurde, gehort seit
1998 zum PTC-Team.
Zuvor war er in ver-
schiedenen Positionen
bei den Firmen CV und
CVSI tdtig. Seine heuti-
gen Zustindigkeiten
umfassen die Themen-
bereiche Pro/ENGINEER-
Modellierung, Zeich-
nungserstellung und
Installation sowie die
2D-Lésung MEDUSA.
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Eines der vorrangigen Ziele der neuen
Pro/ENGINEER-Versionen besteht in
der Optimierung der Benutzerfiih-
rung, die von einer mausgesteuerten
Objektbearbeitung bis hin zu flexi-
blen 2D-Elementen reicht. Reibungs-
lose und intuitive Arbeitsabldufe in
Pro/ENGINEER 2001 reduzieren die
Bewegungen mit der Maus und bei
der Meniinavigation fiir die géngi-
gen Funktionen um bis zu 40 Pro-
zent. Diese verbesserte Benutzerfiih-
rung ldsst sich durch eine Anpassung
der grafischen Oberfliche durch die
zusatzliche Definition von Mapkeys
und entsprechenden Icons noch wei-
ter optimieren und fiihrt damit zu
einer weiteren Arbeitserleichterung
bzw. Arbeitsbeschleunigung. Einige
Beispiele dazu sind Inhalt dieses
Artikels.

Konfigurationsdateien
config.pro und config.win
Das Aussehen von Pro/ENGINEER

und die Art und Weise der Ausfiihrung
des Programms konnen Sie anpassen,
indem Sie die Optionen einer Konfigu-

rationsdatei einstellen. Pro/ENGINEER 2.

enthdlt zwei wichtige Konfigurations-
dateien: config.pro und config.win.
Bei config.pro handelt es sich um eine
Textdatei, in der alle Einstellungen
gespeichert sind, mit denen festgelegt
wird, wie Pro/ENGINEER-Operationen
ausfiihrt. Die Datei config.win ist eine

Datenbankdatei, in der Einstellungen 3.

fiir die Fensterkonfiguration, wie die
Tool-Leisten-Sichtbarkeit, die relative
Reihenfolge von Schaltfléchen auf
einer Tool-Leiste sowie die Position
und GréBe des Modellbaums gespei-
chert sind.

@Fiir die Definition eigener Mapkeys
und die Implementation der Aufrufe
in die Grafikoberfldche sind sowohl
Eintrdge in config.pro als auch in con-
fig.win notwendig.

So liest Pro/ENGINEER die Konfigura-
tionsdateien beim Start:

© In Pro/ENGINEER werden Konfigura-

tionsdateien aus mehreren Verzeich-
nissen automatisch eingelesen. Ist
eine bestimmte Option in mehreren
Konfigurationsdateien vorhanden,
wendet Pro/ENGINEER die aktuellste
Einstellung an.

© Beim Start liest Pro/ENGINEER

zundchst eine schreibgeschiitzte Sys-
temkonfigurationsdatei namens con-
fig.sup ein. AnschlieBend sucht
Pro/ENGINEER nach den Konfigura-
tionsdateien config.pro und
config.win und (ibernimmt diese aus
den folgenden Verzeichnissen in die-
ser Reihenfolge:

. loadpoint/text - das Verzeichnis, in

dem Pro/ENGINEER installiert ist. Der
Systemadministrator hat an diesem
Speicherort eventuell Konfigurations-
dateien mit firmenweiten Standards
fiir die Fensterkonfiguration, Formate
und Bibliotheken abgelegt. Jeder Be-
nutzer, der Pro/ENGINEER von dieser
Stelle aus aufruft, verwendet die
Werte aus dieser Datei.
Login-Verzeichnis - das Home-Ver-
zeichnis fiir Ihre Login-ID. Wenn Sie
Ihre Konfigurationsdateien hier ab-
legen, konnen Sie Pro/ENGINEER von
Jjedem beliebigen Verzeichnis aus auf-
rufen, ohne dass eine Kopie der
Dateien in jedem Verzeichnis vorhan-
den ist.

Startverzeichnis - aktuelles Verzeich-
nis oder Arbeitsverzeichnis, aus dem
Sie Pro/ENGINEER starten.

Hinweise und Tipps:

Die lokalen Dateien config.pro und
config.win - in lhrem Startverzeichnis
- werden zuletzt gelesen.

Daher haben die darin enthaltenen
Einstellungen Vorrang vor wider-
spriichlichen Eintrdgen in Konfigura-
tionsdateien. Die Eintrdige in der Datei
config.pro haben jedoch keinen Vor-
rang vor Eintrdgen in der Datei
config.sup. Sie kbnnen im aktuellen

Arbeitsverzeichnis benutzerdefinierte
Konfigurationsdateien erzeugen und
speichern. Die benutzerdefinierten
Konfigurationsdateien werden in der
Regel fiir spezielle Projekte verwen-
det.

® Die Inhalte der config.win in den
drei oben beschriebenen Verzeichnis-
sen sind additiv. Das bedeutet, eine
lokale config.win ersetzt NICHT die
systemweite config.win im load-
point/text-Verzeichnis, sondern doku-
mentiert nur die Unterschiede - Hin-
zufiigung und Léschung von Icons -
in Bezug zur systemweiten config.win.
Anderungen, wie z.B. die Definition
eines neuen Icons in der systemwei-
ten config.win, wirken sich auch bei
Existenz einer zusdtzlich vorhande-
nen, benutzerdefinierten lokalen con-
fig.win aus. Andererseits kénnen lber
die benutzerdefinierte lokale
config.win Icon-Definitionen in der
systemweiten config.win wieder ent-
fernt werden.

@ Die Fensterkonfiguration kann in
Pro/ENGINEER nur in einer aktiven
Sitzung gedindert werden. Diese Ande-
rungen kénnen nur tber das Dialog-
fenster »Anpassen (Customize)«
durchgefiihrt werden, das Sie (iber
»Dienstprogramme > Bildschirm an-
passen (Utilities > Customize Screen)«
aufrufen. Die Einstellungen fiir die
Fensterkonfiguration kénnen nicht
durch Bearbeiten der Datei config.win
in einen Texteditor oder unter Ver-
wendung eines anderen Dialogfens-
ters gedndert werden.

@ Die Definitionen in der config.win
beziehen sich direkt auf die Position
der Icons und Mendis in der Standard-
oberfliche von Pro/ENGINEER . Da
sich die Lage dieser Mendis in den
Hauptversionen von Pro/ENGINEER
immer wieder dndert, sollte man auf
alle Fille vermeiden, die config.win
aus einer dlteren Pro/ENGINEER-Ver-
sion in die aktuelle Version zu (iber-
nehmen. Dies kann im gtinstigsten
Falle dazu fiihren, dass falsche Ein-



trdge einfach ignoriert werden. Es
kann aber auch passieren, dass ein-
zelne Standardmentis oder ganze
Mentiblécke in der neuen Version
nicht mehr verfiigbar sind. Die korrek-
te Vorgehensweise ist der Neuaufbau
der config.win in allen Pro/ENGINEER-
Hauptversionen (2000i2, 2001 etc.)

Beispielhafte Erstellung
eines Mapkeys

Das hier vorgestellte Beispiel soll die
Vorgehensweise zur Erstellung eines
Mapkeys zeigen, der einen Profilkorper
aus einer existierenden Kontur in
Pro/ENGINEER 2001 erzeugt. Dieser
Mapkey wird dann mittels eines Icons
in die grafische Oberfldche integriert:

. Definition des Mapkeys:
Selektieren Sie als erstes eine existie-
rende Kurve, die die Kontur des neuen
Kérpers definiert. Uber »Dienstpro-
gramme > Mapkeys (Utilities > Map-
keys)« erzeugen Sie einen neuen Map-
key mit dem Namen und der Tasten-
folge pe und einer Beschreibung von
z.B. »Kérper - Profil«. Driicken Sie
dann den »Aufzeichnen (Record)«
Knopf und fiihren Sie folgende Be-
fehisfolge aus: »Einfiigen > Kérper >
Profil (Insert > Protrusion > Extrude)«.
Zum Beenden des Mapkeys gehen Sie
auf den Schalter »Stoppen (Stop)«.
Zum Schluss speichern Sie die Map-
key-Definition in der config.pro ab.

. Einbindung des Mapkeys
iber ein Icon:
Klicken Sie auf »Dienstprogramme >
Bildschirm anpassen (Utilities > Cus-
tomize Screen)«. Auf der Registerkarte
»Befehle (Commands)« wéhlen Sie im
Mendi »Kategorien (Categories)« den
Eintrag »Mapkeys« aus. Im Mapkey-
Fenster sollten Sie nun den zuvor
erzeugten pe Mapkey finden. Wiihlen
Sie den Mapkey aus und verwenden
Sie die rechte Maustaste, um das
Schaltfléichenbild zu modifizieren
(siehe Bild 1).
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Sie haben dabei die Mdglichkeit, ein
Bild aus der Zwischenablage einzufii-
gen, aus einer vorgegebenen festen
Liste ein Bild auszuwdhlen (siehe Bild
2) oder das aktuelle Bild zu editieren.
Wie man ein eigenes Schaltfldchen-
bild erzeugen kann, wird im Punkt 3

beschrieben.
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Wenn Sie die Icons in eigene Tool-
Leisten platzieren mdchten, kénnen
Sie dazu im Abschnitt »Tool-Leisten«
insgesamt drei eigene Tool-Leisten
auswdhlen und einfiigen. Pecken Sie
nun das Icon mit der linken Maustas-
te an und fiihren Sie es an die Stelle
der grafischen Oberfldche, an der es
platziert werden soll. Mit dem Drii-
cken des »OK«-Buttons im »Anpassen
(Customize)«-Menii werden die Ande-
rungen iibernommen und in der con-
fig.win in dem unter »Automatisch
speichern in (Automatically save to)«
angegebenen Dateipfad gespeichert.

. Erzeugen eines eigenen

Schaltflachenbildes:

Neben der Méglichkeit, das Schaltfld-
chenbild aus einer festen, vorgegebe-
nen und nicht erweiterbaren Liste
auszuwdhlen, kénnen Sie auch eigene
Bilder erzeugen und dem Mapkey zu-
ordnen. Dazu benétigen Sie ein Bild-
verarbeitungsprogramm wie MS Paint
oder Paint Shop Pro, in dem das Aus-
sehen des Bildes definiert wird.
Pro/ENGINEER passt dieses Bild auto-
matisch der IcongréfBe an, wobei es
sinnvoll ist, bereits bei der Definition
des Bildes die OriginalgréBe von
20x20 Pixel zu verwenden. Bei sehr
viel gréBeren Originalbildern gehen
durch die Skalierung unter Umstdn-
den Bildelemente verloren. Der Import
der Bilder nach Pro/ENGINEER
geschieht tiber die Zwischenablage,
d.h., Sie kopieren in lhrem Bildbearbei-
tungsprogramm das fertige Bild in die
Zwischenablage und laden es im
»Mapkey«-Fenster iiber die rechte
Maustastenoption »Schaltfldchenbild
einfiigen (Paste button image)«.

Diese Vorgehensweise ist auch in die
andere Richtung méglich, falls Sie ein
bereits vorhandenes Schaltflichenbild
fiir die Verwendung in anderen Pro-
grammen oder in einer anderen
Pro/ENGINEER-Installation sichern
mdchten. Wdhlen Sie dazu im »Map-
key«-Fenster (iber die rechte Maus-
tastenoption »Schaltflichenbild ~ ©
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Anpassungen und Erweiterungen

er Pro/ENGINEER-Grafikoberflic

© kopieren (Copy button image)«, laden

Sie anschlieBend das Bild aus der Zwi-
schenablage ins Bildbearbeitungspro-
gramm und speichern Sie dieses z.B.
als BMP- oder GIF-Datei.

4. Gruppierung von

Schaltflachenbildern:

Bei einer Gruppenschaltfliche handelt
es sich um mehrere eng verwandte
Befehle, die als Gruppe gespeichert
sind. Nur die erste Befehlsschaltfliche
der Gruppe ist sichtbar. Die Schaltfld-
che enthdlt einen Pfeil, iiber den die
anderen Befehlsschaltflichen aufge-
rufen werden kénnen. Anstatt auf der
Tool-Leiste fiir jeden Befehl eine eige-
ne Schaltfldche anzulegen, lassen sich
auch Gruppenschaltflichen erzeugen,
um Platz zu sparen oder miteinander
verwandte Befehle zu kombinieren.
Mit der folgenden Vorgehensweise
erzeugen Sie zuerst eine Gruppen-
schaltfldche und fiigen dieser
anschlieBend Befehle hinzu. Die Grup-
penschaltfliche zeigt nur den ersten
Befehl der Gruppe an. Die anderen
Befehle werden angezeigt, wenn Sie
auf den Pfeil klicken.

@ Klicken Sie auf »Dienstprogramme >
Bildschirm anpassen (Utilities > Cus-
tomize Screen)«. Im Dialogfenster
»Anpassen (Customize)« wird die
Registerkarte Befehle (Commands)
gedffnet.

@ Wiihlen Sie unter Kategorien
(Categories) die Option Neues Menti
(New Menu).

@ Klicken Sie unter »Befehle (Com-
mands)« auf die Schaltfliche »Neues
Flyout (New Flyout)« und ziehen Sie
diese Fliche im Pro/ENGINEER-Fenster
auf die gewiinschte Tool-Leiste. Wdh-
rend Sie die Schaltfldche ziehen, wird
ihre Platzierposition angedeutet. Sie
kdénnen die Schaltfliche an jeder Stel-
le auf einer vorhandenen Tool-Leiste
einfiigen. Sie kénnen die Schaltflidche
allerdings nicht in-eine andere Grup-
penschaltfiiiche einfiigen oder als
separate Tool-Leiste anlegen. Lassen
Sie die Maustaste los, um die Schalt-
fidiche »Neues Flyout (New Flyout)« an
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der angegebenen Position zu plat-
zieren.

® Ordnen Sie jeder neuen Schalt-
fldche die gewiinschten Befehle oder
Mapkeys zu. Hierzu wdhlen Sie unter
»Kategorie (Categories)« eine neue
Kategorie aus, klicken unter »Befehle
(Commands)« auf das gewdinschte
Symbol und ziehen dieses auf die
Schaltfldche. Alternativ dazu k6nnen
Sie auch im Pro/ENGINEER-Fenster
auf ein vorhandenes Mendiielement
oder eine Tool-Leisten-Schaltfldiche
klicken und diese auf die Gruppen-
schaltfliiche ziehen (siehe Bild 3).
Hinweis: Sie mtissen der Schaltfliche
einen Befehl hinzufiigen. Bleibt die
Schaltfliche leer, wird sie aus der
Tool-Leiste entfernt, wenn Sie das
Dialogfenster »Anpassen (Customize)«
schlieBen.

Betriebssystemprogramm
iiber Icon aufrufen

Im zweiten Beispiel geht es um den
Aufruf eines Taschenrechners aus dem
Betriebssystem (iber einen Mapkey
und die Definition eines Icons:

@ Erzeugen Sie eine Batchdatei auf
Windows NT Ebene, z.B. CALC.BAT mit
folgendem Inhalt:

REM * START CALCULATOR aus dem
Windows\system32 Verzeichnis *
»%WINDIR9Y\SYSTEM32\calc.exe«

@ Erzeugen Sie einen Mapkey und
wdhlen Sie dabei im Men(i »Mapkeys
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aufzeichnen (Record mapkey)« die
Registerkarte »OS Script«. Geben Sie
dort den absoluten Pfad zu der zuvor
erzeugten BAT-Datei an (siehe Bild 4).
@ Weisen Sie dem Mapkey ein Schalt-
fldchenbild zu und-integrieren Sie das
Icon in die grafische Oberfldche.

@ Letztlich noch ein Tipp fiir die Er-
zeugung aussagekrdftiger Icons: Viele
ausfiihrbare Programme und dll-
Dateien unter Windows NT enthalten
Icons, die man auch fiir Pro/ENGINEER
nutzen kann. Besorgen Sie sich dazu
aus dem Internet eines der vielen
Shareware-Programme (Stichwort
»lcon Grabber«), um die Icons auszu-
lesen und (iber die Zwischenablage
nach Pro/ENGINEER zu importieren.
@ Ein Beispiel fiir eine angepasste
Pro/ENGINEER-Grafikoberfliche mit
einer config.pro-Datei mit Mapkeys
und einer config.win-Datei finden Sie
in.der PTC Knowledge Base unter
http://www.ptc.com/es/gr_23/howto/
eni7203/eni7203_g.htm (Anpas-
sungen und Erweiterungen der
Pro/ENGINEER-Grafikoberfliche).

® Zusdtzliche hilfreiche Informatio-
nen beinhalten auch die entsprechen-
den Abschnitte in der Online-Hilfe von
Pro/ENGINEER: Contents>
Pro/ENGINEER Foundation> Die
Pro/ENGINEER Meniis> Das Menii
»Dienstprogramme«> Die Benutzer-
oberfliche anpassen bzw. Kenfigura-
tionsdateien verwenden. @



